Robert Houdart
programator nejsilnéjsiho Sachového motoru na svété Houdini

Na internetu se objevil zajimavy &lanek o Robertu Houdartovi, autoru programu Houdini. Clanek je
z doby po uvedeni verze 2. Nasleduje kratky rozhovor zvefejnény letos v kvétnu po vyhie Houdiniho
na poslednim mistrovstvi Sachovych programd nTCEC.

Robert Houdart +1969 (43 let) Zije v nizozemsky mluvici Casti Belgie v blizkosti mésta Leuven,
znamého 600 let starou Univerzitou a pivem Stella Artois. Stastné Zenaty, 3 Uzasné dcery mezi
10 a 16 lety.

Jako diplomovany inzenyr se specializoval na mechanickou analyzu vibraci a pfenos tepla.

V devadesatych letech se konkrétné zabyval analyzou chovani potrubi jadernych elektraren pfi
pfipadném zemétreseni a padu letadel. Od roku 2000 pracuje jako softwarovy architekt pro CRM
(Customer Relationship Management).

Sachy se naugil ve véku 14 let a hral téméF 20 let v tymu svého rodného mésta Leuven. V roce 1990
dosahl ELO kolem 2250. Hral vzdy spi$ pozi¢né, bilymi zasadné 1.d4, Cernymi Francouzskou
a Kralovskou indickou.

V dobé jeho zacatkl 1980 byli jeho idoly Karpov pro vynikajici pozi¢ni styl a Kasparov pro energicky
vSestranny styl. Kasparova povazuje za vubec nejsilngjSiho Sachistu vSech dob. Ze souCasné
generace hracl ma rad Ananda, vyborného hrace, gentlemana a skvélého reprezentanta Sachového
svéta.

Pocitacové programovani je Houdartovym konickem témeér 30let, kdy pracoval s mnoha
programovacimi jazyky a pocitacovymi systémy.

Zajem o Sachové programovani nastartoval Langav Psion kolem roku 1985.Robert studoval tento
program velmi podrobné a obdivoval jeho elegantni implementaci. Teoretické zaklady studoval
v knize “Schaken voor Computers” od van Diepenena a van den Herika z roku 1987.

Od 80. let napsal Robert postupné nékolik soukromych Sachovych programu v riznych jazycich
(Assembler, Pascal, C) pro zabavu a pouceni. Sachovy virus se v Robertové hlavé aktivoval
opakované kazdych nékolik let a on poté stravil 1éto vylepSovanim svych Sachovych algoritmu.

Posledni takové obdobi nastalo v poloviné roku 2009. Ve srovnani s minulymi pokusy se na internetu
objevilo velké mnozstvi informaci a open-source motord. Robert se netaji tim, Ze je v hojné mife
vyuzil. Pfidal k nim ovSem vSechny své staré napady a algoritmy za dvacet let a také svou pomérné

znacnou Sachovou silu.

Vysledkem byl Houdini, sou€asny nejsilngjsi svétovy motor, ktery se na pozici jedni¢ky drzi déle nez

rok.



Dnesni Sachové motory — zejména Houdini 2.0 — jsou mnohem silngjSi neZ pFed 10 az 15 lety.
VétSina ¢tenaru si jisté pamatuje zapas Kasparov — Deep Blue z roku 1997, kdy mistr svéta poprvé
prohral s pocitaCem.

Deep Blue byl drahou kombinaci specializovaného hardwaru a softwaru s vykonem pfiblizné 200
miliond Sachovych pozic za sekundu.Spustite-li Houdini 2 na dnesnim bézném procesoru Intel nebo
AMD v cené do 300 dolarti, dostanete vykon kolem 10 milion0 pozic za sekundu. Software se ov§em
zlepsil natolik, Ze Houdini by Deep Blue snadno porazil.

Neuveéfitelnou silu dnesnich programu jasné pocitite, kdyz pustite Houdini na oby&ejném notebooku
jako kibice velmistrovskych partii. PoCita¢ ukaze velké mnozstvi chyb, které by dfive obvykle prodly
bez povSimnuti.

Houdini ma vybornou poziéni hodnotici funkci kombinovanou s nejdokonalejSimi hledacimi algoritmy.
Kli¢em k u€innému vyhledavacimu algoritmu je vysoka selektivita, tedy schopnost zkoumat nékteré
(od pohledu Spatné) tahy jen velmi zbézné, zatimco jiné (pravdépodobné dobré) tahy velmi hluboko.
Uméni napsat Sachovy motor spoCiva pravé v nalezeni rovnovahy mezi rizikem opomenuti dobrého
tahu a ztratou €asu spotfebovaného na slabé tahy.

S Houdini na8el autor vynikajici rovnovahu. Dokladem je, Ze i pfi bleskovych ¢asovych kontrolach
Houdini Casto naléza nejlepsi tah v pozici.

Houdini ma vynikajici pozi¢ni hodnoceni ve v8ech fazich hry, protozZe jeho koeficienty byly vyladény
pomoci databaze nékolika milion $achovych partii. Hodnotici funkce je silna a kreativni v zahajeni,
tvrdé sméfuje k iniciativé ve stfedni hie a je velmi pfesna v koncovce.

vitézstvi velmi slusné.

Z lidského hlediska je styl Houdiniho super — jak v utoku, tak i v obrané. Autor cituje z Facebokové
stranky Chess Club Live: ,Pokud by existoval po¢itacovy potomek hraéu jako Morphy, Anderssen,
Spielmann, Marshall, Bogojulbow, Tal, Nezhmetdinov, Shirov, Morozevich, byl by to Houdini.
Houdini je sou€asna svétova jednicka a hraje ve velmi romantickém stylu.”

Prohlédnete-li si nékteré partie Houdiniho — napfiklad ze zapasu proti Rybce v TCEC ze zaCatku roku
2011 — dostanete dojem super-lidského chapani Sachu.Houdini obétuje péSce, dva pésce, tfi pésce
a soupere rozdrti.

DalSim hlavnim rysem Houdiniho je jednoduchost pouziti. Houdini pfinese skvély vykon na standardni
parametry bez nastavovani. Parametry jsou omezeny na minimum.

Pro korespondenéni hrace nabizi Houdini 2 pokrocilé funkce vEetné samouceni, permanentnich hash
tabulek, vicevariantové analyzy, hledani matu a pfistup k riznym druhdm EGTB. VSechny tyto funkce
jsou ale volitelné a nekoliduji se zakladni funk&nosti motoru.

Verze Houdini Pro je nejsilngjSim Sachovym motorem na planeté. Vyuzitim az 32 jader a 32 GB
paméti hash je optimalizovan pro nejvykonnéjSi hardware az do té miry, ze muze byt vyuzit jako
benchmark a test. Houdini Pro je jediny motor, ktery umi pro urychleni vyuzivat NUMA-zakladni
desky a vyZdimat tak z hardwaru to nejlepsi.

Z nejlepsSich svétovych hracd pouziva oficialné Houdiniho Anand, Svidler, Giri a Finegold. A jisté
i mnozi dalSi, ktefi o tom vefejné nemluvi...
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Rozhovor s Houdartem

Robert Houdart poskytl v souvislosti s vitézstvim na poslednim mistrovstvi svéta Sachovych programu
na jafe tohoto roku, kratky rozhovor. Vitézem v tomto turnaji byl jeho program Houdini 3, ktery
v superfinale porazil konkurenta Stockfishe o 2 body, po 48 partiich.

Houdini je psan v C/C++ a autor nema touhu ho pfepisovat do C++11, jako to déla Don s Komodo.
Jazyk ma byt prostiedkem a ne cilem.

Nejzajimavé;jsi je bezesporu okamzik, kdy poodhalil tajemstvi svého vyvoje . Hlavni problém vyvoje
Spickového vyladéného motoru je dnes v tom, aby zmény v kédu, které vylepSi chovani v urcitych
situacich naopak nezhorsily chovani jinde. Robert po zaneseni zmén nejprve testuje zapasem
s posledni stabilni vyvojovou verzi a kdyz to vypada nadéjné, tak v turnaji se 7 nebo 9 jinymi motory.
To hlavni je ovéem tempo hry testovani a pocet partii.

Robert ma dva servery (16 a 32 jader) a pouziva super-rychlé partie trvajici 20-30 sekund. Takze se
denné sehraje kolem 100.000(!!) (jednojadrovych) partii!

Pravé tento systém testovat super-bleskovkami zavedl Vasik Rajlich a Robert v rozhovoru
v podstaté potvrzuje, ze to bylo hlavni tajemstvi Rybky a Ze to je vlastné nejvétsim objevem
Sachového programovani, které po roce 2005 umoznilo vyvinout motory nové generace
Spickové sily.

Robert se nevénuje jen svému teleskopu, ale prace na Houdini 4.0 jsou v plném proudu. Nova verze
by méla byt do konce roku.

Robert se pfitom soustfedi na dalsi vylepSeni dvou moment(, kterymi Houdini vynika nad konkurenci.
To je skvéla hodnotici funkce t&€sné propojena s kvalitni selektivitou

V soucasné dobé probiha dalsi mistrovstvi svéta nTCEC, ve kterém jiz Houdini 3 musi obhajovat titul
proti novéjSim verzim souperfl, zejména programim Stockfish 4 a Komodo 5.1 . Mistrovstvi je opét
rozdéleno na cykly (stage ) 1 az 4, a poté nasleduje superfinale dvou nejlepSich programud . Nyni
konc¢i cyklus stage 2, ze kterého postoupi prvnich 8 do stage 3. Zatim jednoznacéné kraluje Komodo,
nasledované Stockfishem. Houdini v tomto cyklu opét ponékud ztraci, stejné jako minule, kdy ale pak
v dalSich cyklech uz jasné dominoval.

Uvidime jak si poradi s nynéjSimi soupefi, ale pfedevsim co pfinese verze Houdini 4, ktera ma pifijit
koncem listopadu a bude jisté hrat v dalSim Mistrovstvi svéta na jare pFistiho roku.

Komodo pfed tydnem 4.10.2013 uvedl svou verzi 6. V bleskovych partiich to vypada, ze porazi
Houdiniho i Stockfishe, ale na facebookovych diskuzich podle testovani v delSich partiich si udrzuje
prvenstvi Houdini 3 .



